Gemeinde Egg

EHG+
Projektverlauf
Projekttitel: Spielplatze
Projektkategorie Begegnung
Projektart Subprojekt
Projektleiter / -leiterin Adrian Blickenstorfer
Kurzbeschrieb In der Gemeinde Egg gibt es viele Spielmdglichkeiten fur Kinder.

Diese sind jedoch haufig nicht bekannt, oder kénnen nur einge-
schréankt benutzt werden. Mit dem Projekt soll erreicht werden, dass
einerseits die Angebote Uberprift, Ergénzungen von erkannten Li-
cken angebracht werden, und andererseits auch die Nutzbarkeit op-
timiert wird.

Projektgesamtziel Uberpriifung der Spielmdoglichkeiten in Egg und allfllige Optimie-
rung in Bezug auf Menge, Spielqualitat, Erreichbarkeit, Nutzungs-
moglichkeit und Kommunikation der Angebote.

Projektteilziele Teilziele Indikator

und -ergebnisse Teilziel A _
Uberpriifung Die bestehenden An-

der Angebote gebote sind Uberprift
auf dem Geo- auf Spielqualitat, Nutz-
web barkeit, Erreichbarkeit
und Kommunikation.

Teilziel B Basierend auf der Si-
Allfallige Lu- tuationsanalyse aus
cken definieren | Teilziel A werden die
Lucken erkannt.

Teilziel C
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